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Elhuyar Fundazioaren esperientzia

BIDEO-JOKOAK EUSKARENTZAT
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1. Euskaraz bideo-jokoak
Izatearen garrantzia




3 MOTHER: Vicky aged eight

in 1979 was allowed to

~ S e walk to the swimming pool
LA s alone half a mile away.

? g SON: Ed, now eight

1. Euskaraz bideo-jokoak izatearen garrantzia PR is only allowed to
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Haurrak bakarrik oinez noraino

1919. urtean, birraitonak, umetan, ia 10 km egiten
zituen oinez arrantzara joateko.

1950. urtean, aitona, 8 urterekin 1,6 km oinez

ibiltzen zen basoan. LR e
GRANDFATHER: Jack PN\
. : . s deightin 1950. Able E38
1979. urtean, ama, 8 urterekin, ia km 1 oinez B 1o walk about one mile SR
igerilekura #5¢ on his own to the woods. [ESail

2022an, 8 urteko mutilak 274 metro, kalearen B O CREAT-GRANDFATHER: R
S s ot S George agedeightin [
PR A A, e T TN miles to go fishing :
H A WAl
Erreferentzia: LRI
https://www.npr.org/sections/krulwich/2012/10/01/162079442/do-you-

know-where-your-children-are-is-that-always-a-good-thing



https://www.npr.org/sections/krulwich/2012/10/01/162079442/do-you-know-where-your-children-are-is-that-always-a-good-thing

1. Euskaraz bideo-jokoak izatearen garrantzia

Haurrak bakarrik oinez noraino

«ATTONA» MAXIMOREN BIHOTZEKO
MAPAK, Ifiaki Sanz Azkuek landua

Maximo Sagarzazuk 17 mapa egin zituen,
eskuz, 80ko hamarkadan. Planoek 2-4 metro
bitarteko luzera eta 1-2 metroko zabalera
dute. Duela 200 urteko Hondarribiaren
detaileak. Eskuinean, mapa horietako bat.

Erreferentzia:
https://www.naiz.eus/eu/hemeroteca/gaur8/editions/ga
ur8 2020-03-21-06-00/hemeroteca articles/attona-
maximoren-bihotzeko-mapak
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1. Euskaraz bideo-jokoak izatearen garrantzia

Esplorazio birtualerako aldaketa
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1. Euskaraz bideo-jokoak izatearen garrantzia

Esplorazio birtualerako aldaketa

Txabolak




1. Euskaraz bideo-jokoak izatearen garrantzia

Esplorazio birtualerako aldaketa

“Txabolak” Minecraften




2. Elhuyar Fundazioaren
esperientzia

Hizkuntzen
Irakaskuntza

App-aketa | Zentzia-

AUAEERE plugin-ak liburuak

Kontsultarako Eskola- Unibensitateko
matenalak liburuak liburuak

Geografian aritu/aditu

10 urtetik aurrera

Egllea: Elhuyar

2008

PCrake

ISBN: 978-84-95338-85-2
10€

l www.elhuyar.orgigeografia ‘

Hiru mosketariak

7 urtetik aurrera

Egilea: Legendo

Euskarazke bertsioa: Elhuyar
2006

PCrake

ISBN: 7-350025-5801-35
10€

| www.elhuyar.orgimosketariak |

HITZMIX

12 urtetik aurrera

Egilea: Elhuyar

2005

PCrako

ISBN: 878-84-95338-51-8
10€

ebook-ak

* Bideo-joko didaktikoa

* 4 jokoko txapelketa jclas dalteke CD honetan

¢ 3 zaitasun-maila

* Edozein kontinentetan. Espainian, Frantzian edc
Euskal Herrian ibitzeke aukera

Ordenagailuaren ezaugarmiak: Microsoft® Windows®
2000, Mecrosot® Windows® XP, Microsofi® Windowss
Vistatm edo Mac OS X 104 Intek® Penbum 4 1,8 GHz-
aso homrekin bateragarn dena. Macintesh® PowerPC
G4 1 GHz-koa. 512 MB-ko RAM memana. Pantallscen
berezmena: 1.024x766 px. SVGA moniorea, milioka
koloretarako ipints CD-ROM vakurgailua

* Plataforma-jokca
* 30ke irudiak, marrazki bizidunen antzekoak
* Kontrolatzeko erraza eta oso jolasgarria

Ordenagalluaren ezaugarriak: 1 GHz-ako PUZa, 256

* Bakarrik edo lagunekin jolasteko

* Letrak hartu eta inork baino hitz luzeagoa osatu:
definzioar dagokion hitza asmatu; 5 letrako hitz
ezkutua asmatu: zenbakiekin eragiketak =gin eta
emaitzara ahalik eta gehien hurbddu

Ordenagailuaren ezaugarriak: Pentium 1l prozessdorea
64 MB-ko RAM memona. SVGA txartela (256 koloma)
Windows 2000, XP/SP2

Hizkuntzen
rakaskuntza

—— App-iketa | Zientzia- Dibulgazio- Kontsultarako Eskola- Unibertsitateko y
Hizteglak | i irein-ak ) Tiburuab jalak | liburuak iburuak SO

* Hamar misic jolasteko

* Errealdate birtualeko lasterketak

* Puzzleak osatu

* Batera eta bestera txalupa motordunekin bidaiatu

Kao: sumendiko sekretua
10 urtetik aurrera

Egilea: Tate multimedia

Euskarazke bertsioa

Elhuyar * Aireko borrokak
2007
PCrako Ordenagailuaren ezaugarriak: Pentium Il 1 GHz-eko

PUZa, 256 MB-ko RAMa_ 500 MB libre diskoan. Windows®
AxME2000XPista. DirectX® 8 tekin edo bestsio
berriagoekin bateragamiak diren txartel graf
(32 38-kn RAMZ) eta soinu-teartela. 4x CO-ROMDVD
unitatea

ISBN: 978-84-86338-69-3

10€
7 www.elh@ar.otg/kao |

Letrak jokagai

8 urtetik aurrera

Egilea: Elhuyar

2006

Macintosh eta PCrako
ISBN: 978-84-95338-66-2

* Jong motake jokoak eta hiztegi-jokoak

* Bikoteak ado hitzak scrtu edo estrategia eta hiztegia
landu

* Hiru modalitatetan jolasteko eta puntuazioak
gordetzeko aukera

Ordenagalluaren ezaugamak: Pantium 1|

10€ a (Pentium 1V gomendagarma) eta
Min2000, Win XP PCrako, eta MC OS x 10.3
arako. 256 MB-ko RAM memana. SYGA
mibolka koloretarsko ipinta. Barezmena
pixed
Puzzletek Nela bat egin puzzieak eta teknologiak?

= i 3 ?
Puzzle teknologikoaren jokoa Teknologiaren eta energiaren forma eta erabilerak

ezagutuz
14 urtetik aurrera * Puzzleak egin ota teknologia muitimedien aukerak
Egilea: Elhuyar aprobetxatuz
g‘g:ko * 3Dko irudi animatuak, bidecak, argazkiak eta
kontzeptu-mapak erabiliz
ISBN: 978-84.95338-54.9
10€

Ordenagailuaren ezaugarriak: Mcrosolt Windows
2000, XP, Vista_ Intsl Pentum 4 1,8 GHz-ekoa edo horrekin
bateragarm dena. 512 MB-ko RAM memoria. Pantallaren
berezmena: 1 024x768 px. SYGA monitorea, mioka
koloretarake ipinda. DVD irskurgailua
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Lehen urratsak: “Hezkuntza jokoak”
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“Bideo-joko didaktikoak”

TODOS!
TUS)
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Bideo-jokoen lokalizazioa

riigy
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2008an, etena
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Nabarmentzekoak

- Durangoko azoka

- Hezkuntzazko bideo-jokoak vs Bideo-joko didaktikoak
- CD-ROMen salmentatik interneterako saltoa

- Bideo-kontsoletarako egindako saiakera

- Bideo-jokoen lokalizazioa eta horretarako finantziazioa
- Gazteen aisialdirako euskarazko eskaintza digitala
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3. Elhuyarren azken
proiektua: Astronomia
Minecraften

ASTRONO A IMING



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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3. Elhuyarren azken proiektua: Astronomia Minecraften

- Minecraft education jokoan gehituko den “mundua”

- Mundua doan banatuko dugu; Minecraft education bera ordainpekoa da.
- Astronomia irakasteko mundua, 10-12 urtekoentzat

- Elkarlanerako irekita: Game erauntsia...

- Minecraft euskaratzeko ahaleginean

- 2024an kalean

http://astronomine.erasmusplus.website/
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